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Sollte sich nicht entscheiden lassen, wer zuerst
gerufen hat, bekommt niemand eine Karte -
das Spiel geht normal weiter.



Aufgepasst!
Zuerst werden alle Karten gut gemischt und dann mit der Rückseite
nach oben auf den Tisch gelegt, und zwar so, dass jede Karte
vollständig sichtbar ist.
Nun beginnt der Spieler links vom Aufleger und dreht zwei beliebige
Karten um. Jeder Mitspieler muss die Vorderseite dieser beiden Karten
sehen können. Sind es zwei gleiche Bilder, so darf sie der Spieler an
sich nehmen und nochmals zwei Karten aufdecken.
Wahrscheinlich werden die Bilder am Anfang des Spieles jedoch
verschieden sein. Sie müssen dann, nachdem sie jeder Spieler gesehen
hat, wieder verdeckt auf ihren Platz zurückgelegt werden. Alle Spieler
decken nacheinander auf diese Weise zwei Karten auf und legen sie
wieder verdeckt zurück, falls die Bilder nicht gleich sind. Die
aufgedeckten Bilder werden von allen Spielern gut angesehen, denn
jeder soll sich merken, wo die Bilder dann verdeckt liegen. Daher
AUFGEPASST! Wenn nun ein Spieler als erste Karte ein Bild aufdeckt,
welches vorher schon einmal zu sehen war, so versucht er, als zweite
Karte dieses gleiche Bild zu finden und aufzudecken. Gelingt ihm das,
so darf er das Bilderpaar an sich nehmen und nochmals zwei Karten
aufdecken und so fort. Findet er das zweite Bild nicht, so versucht der
nächste Spieler, dieses Bilderpaar zu entdecken; es wird ihm gelingen,
wenn er besser AUFGEPASST hat. Auf diese Weise ergeben sich für die
jeweils an die Reihe kommenden Spieler gute Gelegenheiten,
Bilderpaare zu finden, wenn sie sich die Plätze aller aufgedeckten
Karten gut gemerkt haben. Daher: AUFGEPASST!
Wer am Schluss die meisten Bilderpaare hat, gewinnt.


